
日時 会場 氏名 論文題目
オンラインでの参加希望者

問い合わせ先

1月22日(金)
17:30-19:30

計算科学研究センター
ワークショップ室

César Daniel
Rojas Ferrer

READ-THE-GAME skill assessment with a full body immersive
VR soccer simulation
（全身VR サッカーシミュレーションを用いた試合を読む能力の
評価）

kameda[a]ccs.tsukuba.ac.jp

1月25日(月)
10:00-12:00

3L307
(オンライン)

KIM SunKyoung

Modeling of Robot Behaviors Based on Social Signals for
Facilitating Engagement in Healthcare Settings
（健康医療の現場における関与促進のための社会的信号に基づ
くロボットの行動モデリング）

kenji[a]iit.tsukuba.ac.jp

1月26日(火)
14:00-16:00

3L307
(オンライン)

石切山　順一

Quantitative Assessment Support for the Improvement of
Facial Appearance Around the Mouth Based on the Local
Image Classification
（局所的な画像判別に基づく口唇周辺領域の顔貌改善のための
定量評価支援）

kenji[a]iit.tsukuba.ac.jp

2月3日(水)
18:00-20:00

オンライン 鍾　穎
Accessible Online Tasks for Visually Impaired People
（視覚障害者のためのアクセシブルなオンラインタスク）

morishima-
office[a]ml.cc.tsukuba.ac.jp

2月9日(火)
17:00-19:00

サイバニクス研究棟
CYB103

サイバニクススタジオ
髙嶋　倫太郎 手指動作支援のための超多関節外骨格システム

※(a)を＠に置換の上、メールにてお問い合わせください。

【変更履歴】
(1)2021年1月25日(月)_会場変更(高嶋　倫太郎・3L307⇒サイバニクス研究棟CYB103 サイバニクススタジオ)

令和２年度　学位論文（一貫制博士課程）公開スケジュール及び会場
日程：令和３年１月２２日（金）～令和３年２月１２日（金）
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